ICT for Kids

Landerwappen zeichnen (Programmieren mit Scratch)
Kinder kdnnen den Malstift so programmieren, dass Wappen gezeichnet werden.

Das Grundelement des Programmes ist das Ausflillen
einer rechteckigen Flache. Fahre diese Bewegungen
mit dem Finger mit. Was bedeutet:
- Gehe ler Schritt? /7
- Gehe 100er Schritt?

/ setze Stiftfarbe auf O

schalte Stift ein

Wie stellst du die gewtinschte Farbe ein?
- Auf Farbfeld klicken
- Regler verschieben, bis Farbe passt

gehe o er Schritt

drehe dich ) um @ Grad

Farbe 0 .
® gens (D erscre

Sittigung 100 drehe dich C* um @ Grad

- | | gehe o er Schritt

Helligkeit 100

_ \ drehe dich * um @ Grad
gehe @ er Schritt
<

drehe dich %) um @ Grad
- Sattigung/Helligkeit rechts: Farben gut sichtbar

- Alle links = schwarz, Helligkeit rechts = weiss 2>

—

1. Zeichne mit Hilfe der Anleitung in Connected 1 Seite 115 diese Wappen.

Weisst du, zu welchen Staaten sie gehéren?

2. Kannst du das Programm umschreiben, dass auch diese Wappen entstehen?

Kreatives Arbeiten
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