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Länderwappen zeichnen (Programmieren mit Scratch) 

 
Kinder können den Malstift so programmieren, dass Wappen gezeichnet werden. 
 
Das Grundelement des Programms ist das Ausfüllen  
einer rechteckigen Fläche. Fahre diese Bewegungen 
mit dem Finger mit. Was bedeutet: 

- Gehe 1er Schritt? 
- Gehe 100er Schritt? 

 
Wie stellst du die gewünschte Farbe ein? 

- Auf Farbfeld klicken 
- Regler verschieben, bis Farbe passt 

 

 
 

 
 
 
 
  
  
  

- Sättigung/Helligkeit rechts: Farben gut sichtbar 
- Alle links = schwarz, Helligkeit rechts = weiss 

 
1. Zeichne mit Hilfe der Anleitung in Connected 1 Seite 115 diese Wappen. 

                             
Weisst du, zu welchen Staaten sie gehören? 

 
2. Kannst du das Programm umschreiben, dass auch diese Wappen entstehen? 

           
 

https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Flag_of_Belgium.svg
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Flag_of_France.svg
https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Flag_of_Italy.svg

